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25. « Que vient-il de se passer ? » 

Fiche « enseignant » 
 

Niveau : A1 
 
Objectifs communicatifs :  
Rapporter un événement récent 

Objectifs linguistiques : 
Le passé récent 
 
Savoir-faire  
Commenter un match de foot 

Documents utilisés : 

21 cartes  

 

 

 

Activité 1 : «  Que vient-il de se passer ? » 

Mise en route 
Demander aux apprenants de parler d’un événement sportif récent et mettre en avant la tournure « venir 
de + infinitif». 
 

Préparation 
Imprimer et découper les cartes 

Déroulement 
1. Séparer la classe en deux équipes A et B 

2. Un membre de l’équipe A tire une carte, imagine une situation à partir des trois mots inscrits et 

mime une action au reste de la classe.  

3. La première équipe qui retrouve les trois mots gagne un point. Il s’agit toujours de deux noms et 

d’un verbe. 

4. Elle a également le privilège de proposer une phrase contenant les trois mots en utilisant la 

structure « Venir de + infinitif ». Si la phrase est correcte, l’équipe remporte un point 

supplémentaire. 

5. Si la phrase est incorrecte, l’équipe adverse peut à son tour proposer une phrase et remporter 2 

points si elle est correcte. 

6. L’équipe qui a obtenu le plus de points gagne la partie. 

 
L’enseignant prend le rôle de l’arbitre. 
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Cartes à découper 

LE JOUEUR 
 

LA CHEVILLE 
 

SE TORDRE 

MARQUER 
 

UN BUT 
 

LA TETE 

L’ARBITRE 
 

SIFFLER 
 

UN CARTON JAUNE 

EXPULSER 
 

UN CARTON ROUGE 
 

L’ARBITRE 

SIFFLER 
 

L’ARBITRE 
 

LE COUP D’ENVOI 

CHANTER 
 

LES JOUEURS 
 

L’HYMNE NATIONAL 

ARRETER 
 

LE TIR 
 

LE GARDIEN 

L’ENTRAINEUR 
 

LE JOUEUR 
 

REMPLACER 

FAIRE UNE PASSE 
 

LE COEQUIPIER 
 

LE JOUEUR ADVERSE 

DONNER 
 

UN CARTON ROUGE 
 

UN COUP DE PIED 

SIFFLER 
 

L’ARBITRE 
 

LA MI-TEMPS 

TIRER 
 

LE MAILLOT 
 

LE JOUEUR 
 

TOMBER PAR TERRE 
 

SE FAIRE MAL 
 

LE DOS 

L’ENTRAINEUR 
 

LES JOUEURS 
 

ENCOURAGER 

LE GARDIEN 
 

SORTIR 
 

LES BUTS 

ENTRER 
 

LES JOUEURS 
 

LE TERRAIN 

L’ATTAQUANT 
 

FAIRE UNE TETE 
 

UN BUT 

LE REMPLAÇANT 
 

ENTRER 
 

LE TERRAIN 

L’ENTRAINEUR 
 

CRIER 
 

LES JOUEURS 

LE PUBLIC 
 

ENCOURAGER 
 

L’EQUIPE 

LE DOCTEUR 
 

ENTRER 
 

LE TERRAIN 

 


